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Designér/designérka uzivatelského rozhrani videoher (kéd: 82
-061-M)

Autorizujici organ: Ministerstvo kultury

Skupina oborti: Uméni a uzité uméni (kdd: 82)
Tyka se povolani: Herni vyvojar

Kvalifikac¢ni uroven NSK - EQF: 4

Odborna zpusobilost

Nazev Uroven
Orientace v oboru a funkce UX/UI ve vyvoji videoher 4
Tvorba uZivatelské analyzy videohry 4
Tvorba uZivatelského rozhrani videohry 4
Platnost standardu
Standard je platny od: 12.10.2021
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Organizac¢ni a metodické pokyny
Pokyny k realizaci zkousky

Autorizovana osoba informuje, které doklady musi uchaze¢ predlozit, aby zkouska probéhla v souladu s platnymi
pravnimi pfedpisy.

Pfed zahajenim vlastniho ovéfovani musi byt uchaze¢ seznamen s pracovistém a s pozadavky bezpecnosti a ochrany
zdravi pfi praci (BOZP) a pozarni ochrany (PO), o €emz bude autorizovanou osobou vyhotoven a uchaze€em podepsan
pisemny zaznam.

Autorizovana osoba, resp. autorizovany zastupce autorizované osoby, je opravnéna pfed€asné ukoncit zkousku, pokud
vyhodnoti, Ze v dusledku ¢innosti uchazece bezprostfedné doslo k ohroZeni nebo bezprostfedné hrozi nebezpedi
ohroZeni zdravi, Zivota a majetku ¢i Zivotniho prostfedi. Zddvodnéni pfed¢asného ukonéeni zkousky uvede autorizovana
osoba do zaznamu o prubéhu a vysledku zkousky. Uchaze¢ mlze ukonc€it zkousku kdykoliv v jejim pribéhu, a to na
vlastni Zadost.

Zdravotni zplsobilost pro vykonani zkousky neni vyZzadovana.

Pro ovéfeni kompetenci Tvorba uzivatelské analyzy videohry a Tvorba uzivatelského rozhrani videohry obdrzi
uchaze€ bezprostfedné pfed zahajenim zkousky od autorizované osoby zadani hry v rozsahu design dokumentu, ktery

obsahuje:

e Zanr

e pfibéhoveé pozadi

e cilovou skupinu

e herni platformu (PC, stolni konzole, mobilni zafizenf)

V ramci kompetence Tvorba uzivatelské analyzy videohry, kritérium b), se ovéfuje, jakym zplsobem by zkouSeny
naplanoval kvantitativni studii, co méfit, odkud brat data, co by mohlo byt problematické, tedy plan navrhu a analyzy
studie.

V ramci kompetence Tvorba uzivatelské analyzy videohry, kritérium c), se ovéfuje, jakym zpusobem by zkouSeny
naplanoval kvalitativni studii, jak by vysvétlil technologické a umélecké aspekty, jak by vedl uzivatelské testovani Ul/UX.

U kompetence Tvorba uzivatelského rozhrani videohry, kritéria a) a b), neni nutné tvofit kompletni wireframe a
styleguide - zejména pokud jde o rozsahly herni projekt. MUze jit o wireframe a styleguide jen dané ¢asti video hry ze
zadani. Podstatné je, aby z mnozstvi odvedené prace bylo mozno posoudit schopnost uchazece zpracovat UX/UI hry
jako celek.
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Autori standardu

Autori kvalifikaéniho standardu
Kvalifika&ni standard profesni kvalifikace pfipravila SR pro kulturu, ustavena a licencovana pro tuto éinnost HK CR a SP
CR.

Na tvorbé se dale podilely subjekty zastoupené v pracovni skupiné:
Martin Vario, OSVC

Jakub Spifik, Bohemia Interactiv

Tomas Hustoles, OSVC

Marek Tousek, Bohemian Multimedia
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