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Designér/designérka uzivatelského rozhrani videoher (kéd: 82
-061-M)

Autorizujici organ: Ministerstvo kultury

Skupina oborti: Uméni a uzité uméni (kdd: 82)
Tyka se povolani: Herni vyvojar

Kvalifikac¢ni uroven NSK - EQF: 4

Odborna zpulsobilost

Nazev Uroven
Orientace v oboru a funkce UX/UI ve vyvoji videoher 4
Tvorba uzivatelské analyzy videohry 4
Tvorba uZivatelského rozhrani videohry 4

Platnost standardu
Standard je platny od: 12.10.2021
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Kritéria a zptisoby hodnoceni

Orientace v oboru a funkce UX/UI ve vyvoji videoher

Kritéria hodnoceni Zpusoby ovéreni

a) Popsat roli designéra UX/UI v procesu herniho vyvoje a vztahy k ostatnim . . . .
; : . Ustni ovéfeni
profesim herniho vyvoje

b) Popsat rozdil mezi UX a Ul Ustni ovéteni

¢) Vyjmenovat zakladni pojmy herni grafiky a animace souvisejici s UX/UI

(textura, sprite, animace, shader, material) i el

d) Popsat funkce zvuku ve hrach z hlediska UX/UI Ustni ovéfeni

e) Popsat principy pfistupnosti Ul pro uzivatele s kognitivnim nebo fyzickym

- Ustni ovéreni
omezenim

f) Popsat zakladni principy typografie z pohledu Ul a vizualniho zasazeni hry

: Ustni ovéfeni
a lokalizace

g) Zvolit libovolnou hru dle vlastniho vybéru, ve které ma uzivatelské
rozhrani zasadni vliv na zkuSenost hra¢e a ukazat na této hie pozitivni nebo  Praktické prfedvedeni a Ustni ovéreni
negativni zkuSenost hrace

h) Urcit libovolnou hru dle vlastniho vybéru, podle toho, jestlima HUDless

UL, Ul heavy a diegetického Ul Praktické predvedeni a ustni ovéfeni

i) Uvést alespon tfi herni platformy s existujicimi doporu¢enimi (guidelines)

pro UX/UI a prokazat zakladni orientaci v kazdé z nich el sieeivelrl e Tehl eveien

j) Popsat dalSi existujici zpUsoby a technologie alternativniho ovladani her,

souCasné trendy a nové vznikajici technologie v této oblasti Ustni ovéreni

Je treba splnit vSechna kritéria.

Tvorba uzivatelské analyzy videohry

Kritéria hodnoceni Zpusoby ovéreni

a) Vytvofit a prezentovat moodboard vizualniho stylu dle zadani hry Praktické pfedvedeni a ustni ovéreni
b) Naplanovat kvantitativni studii dle zadani hry Praktické pfedvedeni

c) Naplanovat kvalitativni studii dle zadani hry Praktické prfedvedeni

d) Vytvofit uzivatelské persony Praktické pfedvedeni

Je tfeba splnit vSechna kritéria.

Designér/designérka uzivatelského rozhrani videoher, 14.3.2026 11:22:56 Strana 2z 6



nsk

Tvorba uzivatelského rozhrani videohry

Kritéria hodnoceni Zpusoby ovéreni

a) Vytvofit ¢ast wireframe Ul hry dle zadani hry Praktické predvedeni
zl)e\g(te\ﬁgt ljzlést prirucky styll (style guide) popisujici zasady tvorby v§ech Praktické predvedeni
c¢) Vytvorit jednu obrazovku pfimo ve vybraném hernim enginu Praktické predvedeni
d) Vytvofit mock-up obrazovky z bodu 3 c) tak, aby byla multiplatformni,

g;p:;;i:s vytvofit jeji verze pro tfi platformy (PC/stolni konzole/mobilni Praktické pfedvedeni

Je tfeba vS§echna kritéria.
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Organizac¢ni a metodické pokyny
Pokyny k realizaci zkousky

Autorizovana osoba informuje, které doklady musi uchaze¢ predlozit, aby zkouska probéhla v souladu s platnymi
pravnimi predpisy.

Pfed zahajenim vlastniho ovéfovani musi byt uchaze¢ seznamen s pracovistém a s pozadavky bezpecnosti a ochrany
zdravi pfi praci (BOZP) a pozarni ochrany (PO), o éemz bude autorizovanou osobou vyhotoven a uchazeem podepsan
pisemny zaznam.

Autorizovana osoba, resp. autorizovany zastupce autorizované osoby, je opravnéna pfed€asné ukoncit zkouSku, pokud
vyhodnoti, Ze v dusledku ¢innosti uchazec¢e bezprostfedné doslo k ohroZeni nebo bezprostfedné hrozi nebezpedi
ohroZeni zdravi, Zivota a majetku ¢i Zivotniho prostfedi. Zdlvodnéni pfed¢asného ukoncéeni zkousky uvede autorizovana
osoba do zaznamu o prubéhu a vysledku zkousky. Uchaze¢ mlze ukonc€it zkousku kdykoliv v jejim pribéhu, a to na
vlastni zadost.

Zdravotni zpUsobilost pro vykonani zkousky neni vyZzadovana.

Pro ovéfeni kompetenci Tvorba uzivatelské analyzy videohry a Tvorba uzivatelského rozhrani videohry obdrzi
uchaze€ bezprostiedné pfed zahajenim zkousky od autorizované osoby zadani hry v rozsahu design dokumentu, ktery

obsahuje:

e zanr

e pfibéhové pozadi

e cilovou skupinu

e herni platformu (PC, stolni konzole, mobilni zafizeni)

V ramci kompetence Tvorba uzivatelské analyzy videohry, kritérium b), se ovéfuje, jakym zplsobem by zkouSeny
naplanoval kvantitativni studii, co méfit, odkud brat data, co by mohlo byt problematicke, tedy plan navrhu a analyzy
studie.

V ramci kompetence Tvorba uzivatelské analyzy videohry, kritérium c), se ovéfuje, jakym zpusobem by zkouSeny
naplanoval kvalitativni studii, jak by vysvétlil technologické a umélecké aspekty, jak by vedl uzivatelské testovani UI/UX.

U kompetence Tvorba uzivatelského rozhrani videohry, kritéria a) a b), neni nutné tvofit kompletni wireframe a
styleguide - zejména pokud jde o rozsahly herni projekt. MizZe jit o wireframe a styleguide jen dané ¢asti video hry ze
zadani. Podstatné je, aby z mnozstvi odvedené prace bylo mozno posoudit schopnost uchazece zpracovat UX/UI hry
jako celek.

Vysledné hodnoceni

ZkouSejici hodnoti uchazece zvlast pro kazdou kompetenci a vysledek zapisuje do zaznamu o prubéhu a vysledku
zkousky. Vysledné hodnoceni pro danou kompetenci musi znit ,splnil“ nebo ,nesplnil“ v zavislosti na stanoveni
zavaznosti, resp. nezavaznosti jednotlivych kritérii u kazdé kompetence. Vysledné hodnoceni zkousky zni bud’ ,vyhovél*,
pokud uchaze€ splnil vSechny kompetence, nebo ,nevyhovél®, pokud uchaze¢ nékterou kompetenci nesplnil. PFi
hodnoceni ,nevyhoveél“ uvadi zkousejici vzdy zdivodnéni, které uchaze¢ svym podpisem bere na védomi.

Pocet zkousejicich
Zkouska probiha pfed zkuSebni komisi slozenou ze 2 ¢lenl, ktefi jsou autorizovanymi fyzickymi osobami s autorizaci pro

pfislusnou profesni kvalifikaci nebo autorizovanymi zastupci autorizované podnikajici fyzické nebo pravnické osoby s
autorizaci pro pfisluSnou profesni kvalifikaci.
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Pozadavky na odbornou zptisobilost autorizované osoby, resp. autorizovaného zastupce

autorizované osoby

Autorizovana osoba, resp. autorizovany zastupce autorizované osoby musi splfiovat tento pozadavek:

e Stfedni vzdélani s maturitni zkouskou a alespon 5 let odborné praxe v hernim pramyslu v oblasti tvorby designu
uzivatelského rozhrani videoher.

DalSi pozadavky:

Autorizovana osoba, resp. autorizovany zastupce autorizované osoby, ktera nema odbornou kvalifikaci pedagogického
pracovnika podle zakona €. 563/2004 Sb., o pedagogickych pracovnicich a o zméné nékterych zakonu, ve znéni
pozdéjSich predpisu, nebo nema odbornou kvalifikaci podle zakona &. 111/1998 Sb., o vysokych Skolach a o zméné a
doplnéni dalSich zakonl (zakon o vysokych Skolach), ve znéni pozdéjSich pfedpisd, nebo praxi v oblasti vzdélavani
dospélych (v€etné praxe z oblasti zkouSeni), nebo nema osvédceni o profesni kvalifikaci 75-001-T Lektor dalSiho
vzdélavani, mize byt absolventem pfipravy zaméfené zejména na praktickou aplikaci ¢asti prvni, hlavy Ill a IV zakona ¢&.
179/2006 Sb., o ovéfovani a uznavani vysledkl dalSiho vzdélavani a o zméné nékterych zakonl (zakon o uznavani
vysledku dalSiho vzdélavani) ve znéni pozdéjSich predpisu, a pfipravy zaméfené na vzdélavani a hodnoceni dospélych
s ddrazem na psychologické aspekty zkouseni dospélych v rozsahu minimalné 12 hodin.

Zadatel o udéleni autorizace prokazuje splnéni pozadavki na odbornou zptisobilost autorizujicimu organu, a to
predlozenim dokladu nebo dokladd o ziskani odborné zplsobilosti v souladu s hodnoticim standardem této profesni
kvalifikace, nebo takovym postupem, ktery je v souladu s pozadavky uvedenymi v hodnoticim standardu této profesni
kvalifikace autorizujicim organem stanoven.

Zadost o udéleni autorizace naleznete na internetovych strankach autorizujiciho organu: Ministerstvo kultury, www.
mkcr.cz

Nezbytné materialni a technické predpoklady pro provedeni zkousky

o PocitaCové pracovisté vybavené softwarem pro tvorbu wireframes a pfistupem k internetu
e Zadani praktického pfikladu v elektronické podobé na disku nebo dostupné na cloudoveé sluzbé

K Zzadosti o udéleni autorizace Zadatel pfilozi seznam materialné-technického vybaveni dokladajici soulad s pozadavky
uvedenymi v hodnoticim standardu pro ucely zkousky. Zajisténi vhodnych prostor pro provadéni zkousky prokazuje
Zadatel odpovidajicim dokladem (napf. vypis z katastru nemovitosti, ndjemni smlouva, dohoda) umozrujicim jejich
uzivani po dobu platnosti autorizace.

Doba pripravy na zkousku

Uchaze€ ma narok na celkovou dobu pfipravy na zkousSku v trvani 30 minut. Do doby pfipravy na zkousku se
nezapocitava doba na seznameni uchazece s pracovistém a s pozadavky BOZP a PO.

Doba pro vykonani zkousky

Celkova doba trvani viastni zkousky jednoho uchazece (bez ¢asu na pfestavky a na pfipravu) je 16 az 20 hodin
(hodinou se rozumi 60 minut). Zkouska musi byt rozloZzena do vice dnd.
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Autori standardu

Autori hodnoticiho standardu

Hodnotici standard profesni kvalifikace pfipravila SR pro kulturu, ustavena a licencovana pro tuto innost HK CR a SP
CR.

Na tvorbé se dale podilely subjekty zastoupené v pracovni skupiné:
Martin Varo, OSVC

Jakub Spifik, Bohemia Interactiv

Tomas Hustoles, OSVC

Marek Tousek, Bohemian Multimedia
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