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Technicky herni designér / technicka herni designérka (kéd:
82-059-M)

Autorizujici organ: Ministerstvo kultury

Skupina oborti: Uméni a uzité uméni (kdd: 82)
Tyka se povolani: Herni vyvojar

Kvalifikac¢ni uroven NSK - EQF: 4

Odborna zpusobilost

Nazev Uroven
Orientace v oboru vyvoje videoher 4
Orientace v informacnich technologiich a programovani tvorby videoher 4
Navrh na vytvofeni herni funkce 4
Vytvoreni hratelného prototypu 4
Analyza a vyhodnoceni funkénosti prototypu videohry 4

Platnost standardu
Standard je platny od: 21.10.2022

Technicky herni designér / technicka herni designérka, 13.6.2026 13:58:29 Strana 1z 6



nsk

Kritéria a zptisoby hodnoceni

Orientace v oboru vyvoje videoher

Kritéria hodnoceni Zpusoby ovéreni

a) Charakterizovat design dokument s popisem kli¢ovych hernich

= h . . b . o Ustni ovéfeni
mechanismu, herniho svéta, pravidel, cild, interakci, postav a dialog

b) Popsat jednoduchou hru véetné produkéniho planu, slozeni tymu,

orientagniho rozpogtu, produkénich milnik(i a pouZité technologie Ustni ovéfeni

c) Popsat zakladni technologie pouzivané v 3D grafice a animaci (modely,

vertexy, typy textur, rig, animacni strom atd.) Il O]

d) Popsat technologicky postup tvorby animace pro 3D model a 2D postavu,

vysvétlit jejich implementaci ve hfe Ustni ovéreni

Je tieba splnit vSechna kritéria.

Orientace v informacénich technologiich a programovani tvorby videoher

Kritéria hodnoceni Zpusoby ovéreni
a) Popsat bézné vyuzivané verzovaci softwarové systémy Ustni ovéteni

b) Popsat zakladni charakteristiku hardwaru a pocitacové systémy vyuzivané

pro vyvoj videoher Ustni ovéfeni

c) Popsat funkce a moznosti modernich hernich engind, jejich vyuziti v

e e X o - 2 Ustni ovéteni
sou€asném hernim vyvoji a uvést rozdily v jejich funkcich a moznostech

d) Vysveétlit pojmy teorie grafl Ustni ovéfeni
e) Vysvétlit datové struktury a rozdily mezi nimi Ustni ovéfeni
f) Vysvétlit algoritmizaci a tvorbu efektivniho kodu Ustni ovéteni
g) Vysvétlit stavové automaty a zpusob vyuziti ve vyvoji videoher Ustni ovéFeni

h) Vysvétlit pojmy v oblasti linearni algebry, Booleovy algebry, statistiky a

; Ustni ovéfeni
teorie her

Je treba splnit vSechna kritéria.

Navrh na vytvoreni herni funkce

Kritéria hodnoceni Zpusoby ovéreni

a) Navrhnout novou herni funkci v existujici mainstreamové hfe za ucelem

jejiho pfizplsobeni vice hardcore nebo naopak vice casual publiku FENHER el @ Tl e

b) Vytvofit dokument popisujici funkci véetné obrazové dokumentace a

v§ech technickych detailll jeji implementace Praktické predvedeni a Ustni ovéreni

c) Navrhnout objektovy model pro tvorbu funkce podle zadani Praktické pfedvedeni a ustni ovéreni

d) Analyzovat konfliktni situaci ve hfe a vytvofit netrivialni matematicky model

herni funkce a popsat jeho aplikaci Praktické predvedeni a Ustni ovéreni

Je splnit vSechna kritéria.
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Vytvoreni hratelného prototypu

Kritéria hodnoceni Zpusoby ovéreni

a) Navrhnout hratelny prototyp jednoduché hry obsahujici minimalné jeden

3D objekt, 2D texturu a animaci, véetné ozvuceni S Dl

b) Popsat implementaci jednoduché umélé inteligence s pomoci behavior
trees

Ustni ovéfeni

Je treba splnit obé kritéria.

Analyza a vyhodnoceni funkénosti prototypu videohry

Kritéria hodnoceni Zpusoby ovéreni

a) Odhadnout realizovatelnost vytvofeného prototypu videohry tak, aby jeji Praktické pfedvedeni
dokonceni bylo zvladnutelné v zadaném Case P

b) Navrhnout jaka uzivatelska data z prototypu ziskavat, jak je efektivné
zobrazovat a zplsob umoznujici interpretaci takto ziskanych dat pro dalsi Praktické pfedvedeni

vyvoj prototypu

c) Navrhnout a provést uzivatelské testovani hry nebo jeji ¢asti a na zakladé

jeho interpretace navrhnout zmény designu hry PECHER e @ Tl @b

Je tireba splnit vSechna kritéria.
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Organizac¢ni a metodické pokyny
Pokyny k realizaci zkousky

Autorizovana osoba informuje, které doklady musi uchaze¢ predlozit, aby zkouska probéhla v souladu s platnymi
pravnimi pfedpisy.

Pfed zahajenim vlastniho ovéfovani musi byt uchaze¢ seznamen s pracovistém a s pozadavky bezpecnosti a ochrany
zdravi pfi praci (BOZP) a pozarni ochrany (PO), o €emz autorizovana osoba vyhotovi a uchaze¢ podepise pisemny
zaznam.

Autorizovana osoba, resp. autorizovany zastupce autorizované osoby je opravnény pred€asné ukoncit zkousku, pokud
vyhodnoti, Ze v dusledku ¢innosti uchazece bezprostfedné doslo k ohroZeni nebo bezprostfedné hrozi nebezpedi
ohroZeni zdravi, Zivota a majetku ¢i Zivotniho prostfedi. Zddvodnéni pfed¢asného ukonéeni zkousky uvede autorizovana
osoba do zaznamu o prubéhu a vysledku zkousky. Uchaze¢ mlze ukonc€it zkousku kdykoliv v jejim pribéhu, a to na
vlastni Zadost.

Zdravotni zplsobilost pro vykonani zkousky neni vyZzadovana.

Pfi zahajeni vlastniho ovéfovani uchaze& obdrzi od autorizované osoby pro spinéni kompetence Orientace v oboru
vyvoje videoher" herni projekt v rozsahu napf. Flappy Bird, Super Mario Brothers, Doom apod.

PInéni kompetence Orientace v oboru vyvoje videoher se musi drzet nasledujicich pokynu:
o Kritérium a) Podle typu diskutované hry neni nutné uplatnit vSechny vyjmenované slozky dané hry.
e Kritérium b) Jde o zakladni produkéni plan v rozsahu jedné normostrany.

Pro spInéni kompetence Orientace v informaénich technologiich a programovani tvorby videoher uchaze¢ obdrzi
od autorizované osoby Harvard architecture, RISC, CISC, CPU, cache, pamét. Uchaze¢ uvede pfiklady pojmu jako je
prohledavani grafu do hloubky a do Sifky, A-Star, array, set, tree, queue, stack, hash table, array sort, asymptoticka
komplexita, rekurze, finite state machines.

Pro spInéni kompetence Navrh na vytvoreni herni funkce uchaze¢ obdrzi od autorizované osoby hru, pro kterou je

feature navrhovana, kterou za tim Uc¢elem vybere v soucinnosti s autorizovanou osobou ze seznamu top 100

nejprodavanéjsich her na platformé Steam. Autorizovana osoba ur€i, zda ma uchazec vytvofit feature vice hardcore,

nebo naopak vice casual. Uchaze¢ vytvoFi matematicky model (mGze byt vytvoren i pro jinou feature), a to i v pfipadé,

Ze navrhovana hra feature nevyzaduje.

o Kritérium c) Z matematického modelu by mélo byt patrné, Ze zkouSeny dokaze popsat technickou implementaci
navrzené feature a princip objektového pfistupu.

o Kritérium d) Jedna se o navrzeni vypoctu &i algoritmu, ktery reprezentuje jadro funkce dané feature. Ne vzdy se
musi nutné jednat o Cisty vypocet, mizeme sem zahrnout i logickou analyzu nebo ekonomiku spotfeby zdroju apod.

Kompetence Vytvoreni hratelného prototypu. Jednoduchou hrou se rozumi projekt v rozsahu nap¥. Atomic
Bomberman, Flappy Bird a podobné. Je tfeba implementovat pouze prototyp. Implementace probiha v aktualnim
mainstreamovém 3D hernim enginu napf. Unity nebo Unreal.

Kompetence Analyza a vyhodnoceni funkénosti prototypu videohry. V kompetenci se hodnoti, zda uchaze¢ zvladne
prototyp implementovat v €ase, ktery ma k dispozici.

Vysledné hodnoceni

Zkousejici hodnoti uchazece zvlast pro kazdou kompetenci a vysledek zapisuje do zaznamu o prabéhu a vysledku
zkousky. Vysledné hodnoceni pro danou kompetenci musi znit ,splnil“ nebo ,nesplnil“ v zavislosti na stanoveni
zavaznosti, resp. nezavaznosti jednotlivych kritérii u kazdé kompetence. Vysledné hodnoceni zkousky zni bud ,vyhovél*,
pokud uchaze€ spinil vSechny kompetence, nebo ,nevyhovél“, pokud uchaze¢ nékterou kompetenci nesplnil. PFi
hodnoceni ,nevyhovél* uvadi zkousejici vzdy zdivodnéni, které uchaze¢ svym podpisem bere na védomi.
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Pocet zkousejicich

Zkouska probiha pred zkusebni komisi sloZzenou ze 2 ¢lend, ktefi jsou autorizovanou fyzickou osobou s autorizaci pro
prislusnou profesni kvalifikaci nebo autorizovanym zastupcem autorizované podnikajici fyzické nebo pravnické osoby s
autorizaci pro pfislusnou profesni kvalifikaci.

Pozadavky na odbornou zptisobilost autorizované osoby, resp. autorizovaného zastupce
autorizované osoby
Autorizovana osoba, resp. autorizovany zastupce autorizované osoby musi splfiovat tento pozadavek:

a) Strfedni vzdélani s maturitni zkouskou a alespon 5 let odborné praxe v hernim pramyslu v oblasti tvorby technického
designu videoher.

DalSi pozadavky:

Autorizovana osoba, resp. autorizovany zastupce autorizované osoby, ktera nema odbornou kvalifikaci pedagogického
pracovnika podle zakona €. 563/2004 Sb., o pedagogickych pracovnicich a o zméné nékterych zakonu, ve znéni
pozdéjSich predpist, nebo nema odbornou kvalifikaci podle zakona &. 111/1998 Sb., o vysokych §kolach a 0 zméné a
doplnéni dalSich zakontl (zakon o vysokych Skolach), ve znéni pozdéjSich predpisu, nebo praxi v oblasti vzdélavani
dospélych (véetné praxe z oblasti zkouseni), nebo nema osvéd&eni o profesni kvalifikaci 75-001-T Lektor/lektorka
dalsiho vzdélavani, mlze byt absolventem pfipravy zameéfené zejména na praktickou aplikaci ¢asti prvni hlavy Ill a IV
zakona €. 179/2006 Sb., o ovéfovani a uznavani vysledkl dal$iho vzdélavani a o zméné nékterych zakon( (zakon o
uznavani vysledkl dal$iho vzdélavani), ve znéni pozdéjSich pfedpisl, a pfipravy zamérené na vzdélavani a hodnoceni
dospélych s dlirazem na psychologické aspekty zkouseni dospélych v rozsahu minimalné 12 hodin.

Zadatel o udéleni autorizace prokazuje splnéni poZzadavkil na odbornou zptsobilost autorizujicimu organu, a to
predlozenim dokladu nebo dokladl o ziskani odborné zpUsobilosti v souladu s hodnoticim standardem této profesni
kvalifikace, nebo takovym postupem, ktery je v souladu s pozZadavky uvedenymi v hodnoticim standardu této profesni
kvalifikace autorizujicim organem stanoven.

Zadost o udéleni autorizace naleznete na internetovych strankach autorizujiciho organu: Ministerstvo kultury,
www.mkcer.cz

Nezbytné materialni a technické predpoklady pro provedeni zkousky

Pocitacové pracovisté vybavené softwarem pro kompletni tvorbu her

e pocitac splfujici pozadavky vykonu pro praci se sou¢asnymi softwarovymi nastroji vhodnymi pro tvorbu videoher
e periferie: Full-HD monitor, my$, klavesnice, graficky tablet, reproduktory

o tableta VR set

K Zadosti o udéleni autorizace Zadatel pfilozi seznam materialné-technického vybaveni dokladajici soulad s pozadavky
uvedenymi v hodnoticim standardu pro ucely zkousky. Zajisténi vhodnych prostor pro provadéni zkousky prokazuje
zadatel odpovidajicim dokladem (napf. vypis z katastru nemovitosti, najemni smlouva, dohoda) umoznujicim jejich
uzivani po dobu platnosti autorizace.

Doba pripravy na zkousku

Uchaze€ ma narok na celkovou dobu pfipravy na zkousku v trvani 30 minut. Do doby pfipravy na zkousku se
nezapocitava doba na seznameni uchazece s pracovistém a s pozadavky BOZP a PO.

Doba pro vykonani zkousky

Celkova doba trvani viastni zkousky jednoho uchazece (bez ¢asu na pripravu a prestavky) je 14 az 16 hodin (hodinou
se rozumi 60 minut). Zkouska musi byt rozlozena do vice dnd.
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Autori standardu

Autori hodnoticiho standardu

Hodnotici standard profesni kvalifikace pfipravila SR pro kulturu, ustavena a licencovana pro tuto ¢innost HK CRaSP
CR.

Na tvorbé se dale podilely subjekty zastoupené v pracovni skupiné:
Bohemia Interactive

Bohemian Multimedia

GoldKnights

Martin Vario, OSVC
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