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Kritéria a zptisoby hodnoceni

Orientace v technologickych postupech digitalni 3D produkce v hernim vyvoji

Kritéria hodnoceni Zpusoby ovéreni
a) Vysveétlit zakladni pojmy digitalni 3D produkce v hernim vyvoji Ustni ovéteni

b) Popsat a vysvétlit rozdily vyroby jednotlivych digitalnich 3D produktl v

osen @ o Ustni ovéfeni
hernim vyvoji

c) Vysvétlit produkéni postup (workflow/pipeline) v digitalni 3D produkci Ustni ovéteni

d) Popsat bézné vyuzivané softwarové programy pouzivané v 3D produkci v

LN Ustni ovéFeni
hernim vyvoji

Je treba splnit vSechna kritéria.

Nastaveni nastroju a jejich parametri, stanoveni jmennych konvenci a datovych formatt

Kritéria hodnoceni Zpusoby ovéreni
a) Pripravit parametry pro tvorbu digitalni 3D produkce dle zadani Praktické prfedvedeni
b) Zvolit vhodné nastaveni 3D softwaru dle pfipravenych parametru Praktické prfedvedeni

Je treba splnit obé kritéria.

Vyroba digitalniho 3D modelu v hernim vyvoji

Kritéria hodnoceni Zpusoby ovéreni

a) Popsat technicka specifika rdznych typa hernich objektld s ohledem na

jejich pouziti, herni zanr a grafickou stylizaci Il G

b) Vyrobit high-resolution (high-poly/detail) a low-resolution (low-poly)

polygonové sité 3D modelu dle zadani Prakticke predvedeni

c) Vyrobit efektivni UV layout pro lowpoly 3D modelu Praktické prfedvedeni

d) Zapéct normal mapu (bake normal map) z highpoly 3D modelu na lowpoly

3D model Praktické prfedvedeni

e) Vytvorit vhodné textury pro dany UV layout syntetického 3D modelu

(albedo, roughness/metalness, normal) FEHERS B

f) Vytvorit svétlené podminky vhodné pro prezentaci vybraného typu objektu

s ohledem na danou stylizaci Praktické predvedeni

g) Pripravit model pro export do herniho enginu (Pivot transform, smoothing

groups, flipped normals check, scale check) HEHER el

Je tireba splnit vSechna kritéria.

3D herni grafik/graficka, 14.6.2026 21:38:45 Strana2z 6



nsk

Vyroba digitalni 3D kompozice v hernim vyvoji
Kritéria hodnoceni Zpusoby ovéreni

a) Vytvorit v hernim enginu scénu s 3D modelem, zakladnim materialem a

. L . Praktické pfedvedeni
aplikovanymi texturami

b) Nastavit vlastnosti materiald vhodné pro zvoleny projekt Praktické predvedeni
c) Nasuvitit scénu Praktické pfedvedeni
d) Zkontrolovat kone&nou podobu vystupu Praktické pfedvedeni

Je treba splnit vSechna kritéria.
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Organizac¢ni a metodické pokyny
Pokyny k realizaci zkousky

Autorizovana osoba informuje, které doklady musi uchaze¢ predlozit, aby zkouska probéhla v souladu s platnymi
pravnimi pfedpisy.

Pfed zahajenim vlastniho ovéfovani musi byt uchaze¢ seznamen s pracovistém a s pozadavky bezpecnosti a ochrany
zdravi pfi praci (BOZP) a pozarni ochrany (PO), o €emz bude autorizovanou osobou vyhotoven a uchaze€em podepsan
pisemny zaznam.

Autorizovana osoba, resp. autorizovany zastupce autorizované osoby, je opravnéna pfed€asné ukoncit zkousku, pokud
vyhodnoti, Ze v dusledku ¢innosti uchazece bezprostfedné doslo k ohroZeni nebo bezprostfedné hrozi nebezpedi
ohroZeni zdravi, Zivota a majetku ¢i Zivotniho prostfedi. Zddvodnéni pfed¢asného ukonéeni zkousky uvede autorizovana
osoba do zaznamu o prubéhu zkousky. Uchaze¢ muze ukonéit zkousku kdykoliv v jejim prabéhu, a to na vlastni zadost.

Zdravotni zplsobilost pro vykonani zkousky neni vyZzadovana.

Pro ovéfeni vSech kompetenci obdrzi uchaze& bezprostfedné pfed zahajenim zkousky od autorizované osoby zadani
pro tvorbu 3D projektu. Ke kazdému zadani pfedlozZi hodnotici komise referencni pfiklady vizualniho stylu prostfedi
(napf. formou obrazka, printscreeny existujicich her), které uchaze¢ zohledni pfi vypracovani navrhu 3D modelu. Dale
bude zadani obsahovat videa s definovanymi vystupnimi parametry (polycount, format exportu, rozliSeni textur a texel
density, cilovy engine, texture set).

Uchaze¢ si vybere jeden z nasledujicich modell:
a) hard surface model (napf. elektricky generator, mechanické kladivo, kuchyrisky mixer, stfelna zbran)
b) Zivy/nezZivy organicky model — hlava charakteru (¢lovék), model zvifete (kun, slon)

Uchaze¢ vytvafi v ramci zkousky kompletni 3D model.

Kompetence "Orientace v technologickych postupech digitalni 3D produkce v hernim vyvoji":

Pro ovéfeni kritria a): uchazel v ramci zkousky vysvétli alespori 3 obecné pojmy, napf.: high poly/low poly, PBR, dale
vysvétli pojmy - normal mapa, metalness mapa a roughness mapa, optimalizace modelu (napf. LOD, zjednoduSeni
material( pro LODy, mip mapy). Zaroveri vysvétli alespori jeden z nasledujicich doplfiujicich pojm0G: AA, SSR, Z-fighting,
Z-buffer, ray tracing, mipmap, decal, komprese textur, ambient occlusion, ID mapa, IBL.

Pro ovéreni kritria b): uchazef v ramci zkousky vysvétli organicky a hard surface model dle formy vystupu, model
pfipraveny pro animaci a staticky model/asset.

Kompetence "Nastaveni nastrojii a jejich parametri, stanoveni jmennych konvenci a datovych formati™:
Pro ovéreni kritria b): uchazel v ramci zkousky pouziva adresarové struktury projektu pro jednotlivé soubory scény. Zvoli
spravné pojmenovani a ukladani scén, objektd, textur, vystupu.

Vysledné hodnoceni

Zkousejici hodnoti uchazece zvlast pro kazdou kompetenci a vysledek zapisuje do zaznamu o prabéhu a vysledku
zkousky. Vysledné hodnoceni pro danou kompetenci musi znit ,splnil“ nebo ,nesplnil“ v zavislosti na stanoveni
zavaznosti, resp. nezavaznosti jednotlivych kritérii u kazdé kompetence. Vysledné hodnoceni zkousky zni bud ,vyhovél*,
pokud uchaze€ spinil vSechny kompetence, nebo ,nevyhovél“, pokud uchazed nékterou kompetenci nesplnil. PFi
hodnoceni ,nevyhovél* uvadi zkousSejici vzdy zdivodnéni, které uchaze¢ svym podpisem bere na védomi.

Pocet zkousejicich

Zkouska probiha pred zkusebni komisi sloZenou ze 2 ¢lend, ktefi jsou autorizovanymi fyzickymi osobami s autorizaci pro
prislusnou profesni kvalifikaci nebo autorizovanymi zastupci autorizované podnikajici fyzické nebo pravnické osoby s
autorizaci pro pfislusnou profesni kvalifikaci.
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Pozadavky na odbornou zptisobilost autorizované osoby, resp. autorizovaného zastupce
autorizované osoby
Autorizovana osoba, resp. autorizovany zastupce autorizované osoby musi splfiovat alespon jeden z téchto pozadavku:

a) VySSi odborné vzdélani a alespon 5 let odborné praxe v hernim prdmyslu v oblasti tvorby a vyvoje 3D grafiky.
b) VysokoSkolské vzdélani nejméné bakalarského studijniho programu a alespon 5 let odborné praxe v hernim
priimyslu v oblasti tvorby a vyvoje 3D grafiky.

DalSi pozadavky:

Autorizovana osoba, resp. autorizovany zastupce autorizované osoby, ktera nema odbornou kvalifikaci pedagogického
pracovnika podle zakona €. 563/2004 Sb., o pedagogickych pracovnicich a o zméné nékterych zakonu, ve znéni
pozdéjSich predpist, nebo nema odbornou kvalifikaci podle zakona &. 111/1998 Sb., o vysokych Skolach a o zméné a
doplnéni dalSich zakonl (zakon o vysokych Skolach), ve znéni pozdéjSich predpisu, nebo praxi v oblasti vzdélavani
dospélych (v€etné praxe z oblasti zkouseni), nebo nema osvéd&eni o profesni kvalifikaci 75-001-T Lektor dalSiho
vzdélavani, mlze byt absolventem pfipravy zameéfené zejména na praktickou aplikaci ¢asti prvni, hlavy Ill a IV zakona ¢&.
179/2006 Sb., o ovéfovani a uznavani vysledkd dalSiho vzdélavani a o zméné nékterych zakonu (zakon o uznavani
vysledku dalSiho vzdélavani) ve znéni pozdéjSich predpisU, a pfipravy zaméfené na vzdélavani a hodnoceni dospélych
s dirazem na psychologické aspekty zkouseni dospélych v rozsahu minimalné 12 hodin.

Zadatel o udéleni autorizace prokazuje splnéni poZzadavkil na odbornou zptsobilost autorizujicimu organu, a to
predlozenim dokladu nebo dokladl o ziskani odborné zpUsobilosti v souladu s hodnoticim standardem této profesni
kvalifikace, nebo takovym postupem, ktery je v souladu s pozadavky uvedenymi v hodnoticim standardu této profesni
kvalifikace autorizujicim organem stanoven.

Zadost o udéleni autorizace naleznete na internetovych strankach autorizujiciho organu: Ministerstvo kultury,
www.mkcr.cz

Nezbytné materialni a technické predpoklady pro provedeni zkousky

Pocitacové pracovisté vybavené softwarem a hardwarem pro kompletni tvorbu pocitacové grafiky:

e software pro modelovani, texturovani, animaci, kompozici, vypaleni textur (texture baking), herni engine

e pocitaC splfujici pozadavky vykonu pro praci se sou¢asnymi softwarovymi nastroji

e periferie: Full-HD monitor, my$, klavesnice, graficky tablet

e zadani pro hard surface model (napf. generator, mechanické kladivo, kuchyrisky mixer, stfelna zbran) formou
obrazkul a videa s definovanymi vystupnimi parametry (polycount, format exportu, rozliSeni textur, cilovy engine,
texture set)

e zadani pro organicky model — model lidské hlavy, model zvifete (kln, slon) formou obrazk(, videa s definovanymi
vystupnimi parametry (polycount, format exportu, rozliSeni textur, cilovy engine, texture set)

K Zadosti o udéleni autorizace Zadatel pfilozi seznam materialné-technického vybaveni dokladajici soulad s pozadavky
uvedenymi v hodnoticim standardu pro ucely zkousky. Zajisténi vhodnych prostor pro provadéni zkousky prokazuje
zadatel odpovidajicim dokladem (napf. vypis z katastru nemovitosti, najemni smlouva, dohoda) umoznujicim jejich
uzivani po dobu platnosti autorizace.

Doba pripravy na zkousku

Uchaze€ ma narok na celkovou dobu pfipravy na zkousku v trvani 30 minut. Do doby pfipravy na zkousku se
nezapocitava doba na seznameni uchazece s pracovistém a s pozadavky BOZP a PO.

Doba pro vykonani zkousky

Celkova doba trvani vlastni zkousky jednoho uchazece (bez ¢asu na prestavky a na pfipravu) je 32 az 36 hodin
(hodinou se rozumi 60 minut). Zkouska musi byt rozlozena do vice dnd.
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Autori standardu

Autori hodnoticiho standardu

Hodnotici standard profesni kvalifikace pfipravila SR pro kulturu, ustavena a licencovana pro tuto ¢innost HK CRaSP
CR.

Na tvorbé se dale podilely subjekty zastoupené v pracovni skupiné:
Volcanoid, s. r. o.

CBE software, s. r. 0.

Petr Robek (OSVC)

Bohemia Interactive, a. s.

Bohemian Multimedia, spol. sr. 0
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