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Podpurny technolog / podpurna technolozka vyrobni
infrastruktury audiovizualni tvorby (kéd: 18-023-M)

Autorizujici organ: Ministerstvo kultury
Skupina obor: Informatické obory (kéd: 18)

Tyka se povolani:
Kvalifika¢ni uroven NSK - EQF: 4

Odborna zpusobilost

Nazev
Orientace v technologickych postupech audiovizualni produkce a kontrola datovych podkladu

Navrh feSeni technologického postupu projektu audiovizualni produkce
Vyvoj produkénich nastroju

Integrace a sprava zdrojového kédu a dokumentace

Platnost standardu
Standard je platny od: 21.10.2022
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Organizac¢ni a metodické pokyny
Pokyny k realizaci zkousky

Autorizovana osoba informuje, které doklady musi uchaze¢ predlozit, aby zkouska probéhla v souladu s platnymi
pravnimi pfedpisy.

Pfed zahajenim vlastniho ovéfovani musi byt uchaze¢ seznamen s pracovistém a s pozadavky bezpecnosti a ochrany
zdravi pfi praci (BOZP) a pozarni ochrany (PO), o €emz bude autorizovanou osobou vyhotoven a uchaze€em podepsan
pisemny zaznam.

Zdravotni zpUsobilost pro vykonani zkousky neni vyZadovana.

Metodické pokyny
Uchazec¢ predlozi autorizované osobé 30 dni pfed zahajenim vlastniho ovéfovani podle tohoto hodnoticiho standardu:
e eprofesni Zivotopis

Autorizovana osoba pfipravi ke zkousce tfi Ukoly. Uchaze¢ si pfed zapocetim zkousky vybere jeden z Ukolu, podle
kterého budou ovéfovany kompetence.

UKOLY:

» Pfenos digitalnich dat kamery ze souboru do 3D aplikace a poté export do 2D.

- uchaze€ obdrzi soubor obsahujici vytrackovanou kameru ve formatu fox nebo abc, pozi¢ni lokatory a proxy model ve
forméatu abc. Ukolem bude programové naimportovat data, zkontrolovat jejich konzistenci a pFipadné chyby odfiltrovat.
Dale pak programové vyexportovat vSechny komponenty, které mél na vstupu tak, aby je byl schopen pouzit ve 2D
aplikaci.

» Pfenos mocap (motion capture) dat na rig (digitalni loutku).

- uchazed€ obdrzi produk&né pouzivany rig (digitalni loutku) ve formatu Maya (mb nebo ma, fbx) a mocap (motion
capture) data ve formatu fbx. Ukolem je zpracovat data a programové je prenést na rig, sparovat nazvy vstupniho a
vystupniho rigu. Vysledkem bude animovatelny produkéni rig.

* SloZeni scény z predloZzenych datovych vstupu.

- uchazed€ dostane soubory obsahujici geometrie (format abc), kamery (format abc) a svétla (format JSON). U svétel
bude zamérné pouzit format JSON obsahujici standardni atributy CG svétel, takZze soucasti ukolu bude tento soubor
pouzit a data pfenést na vytvofena svétla. Opét plati, Ze nesmi pouzivat vestavénou funkcni pro import, ktera vétsinu
poskytnutych formatd umi zpracovat pfimo, ale zamérem je ukol fesit programové. Vysledkem bude prezentace
kompletni scény.

Zadani bude ve vSech tfech pfipadech obsahovat datové soubory, které uchaze¢ musi svym skriptem zpracovat a
nahrat do 3D software. Cilem neni pouzivat standardni import, ale naopak pouzit vytvofeny nastroj, ktery data podle
charakteru vhodné zpracuje a naimportuje.

KOMPETENCE

Orientace v technologickych postupech audiovizualni produkce a kontrola datovych podkladu

Pro komplexni ovéfeni znalosti a dovednosti této kompetence autorizovana osoba preda uchazedi zadani zkousky v
podobé digitalnich dat na flash disku. Uchaze¢ si vybere jeden ze t¥i Ukold.

Navrh feseni technologického postupu projektu audiovizualni produkce a Vyvoj produkénich nastroji a
Integrace a sprava zdrojového kédu a dokumentace

Pro komplexni ovéfeni znalosti a dovednosti téchto hodnoticich standardd autorizovana osoba zada uchazeci ukol ke
zkouSce:

Reklama v ¢asové délce 30 s zahrnujici 3D charakterovou animaci, realné prostredi, vizualni efekty (vfx) - simulace
ohné, vody, chlupy, export kamery do 2D aplikace.

Uchaze¢ u kompetenci Navrh feseni technologického postupu projektu audiovizualni produkce a Vyvoj
produkénich nastroji navrhne feseni, na kterém bude posuzovan zpusob zpracovani dat a efektivnost feseni a
funk&nost kédu. Vysledkem je vzdy prezentace vysledné scény/skriptu (pocitacovy kod).

U kompetence Integrace a sprava zdrojového kédu a dokumentace uchazec prokaze znalost orientace v existujicich
repositafich, znalost prace s repositafem ke splnéni Ukolu, spravnost obsah a srozumitelnost dokumentace.
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Autori standardu

Autori kvalifikacniho standardu

Kvalifika&ni standard profesni kvalifikace pfipravila SR pro kulturu, ustavena a licencovana pro tuto éinnost HK CR a SP
CR.

Na tvorbé se dale podilely subjekty zastoupené v pracovni skupiné:
Bohemian Multimedia spol. s r. o.

Kredenc s. r. o.

Universal Production Partners, a. s.

Univerzita Tomase Bati ve Zliné
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