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Vyrobce digitalnich 3D loutek pro animovana audiovizualni
dila (kéd: 82-035-N)

Autorizujici organ: Ministerstvo kultury

Skupina oborti: Uméni a uzité uméni (kdd: 82)
Tyka se povolani:

Kvalifikac¢ni uroven NSK - EQF: 5

Odborna zpusobilost

Nazev Uroveii

Orientace v technologickych postupech vyroby 3D charakterové animace 5
Zhotoveni 3D modelu lidské postavy

Planovani a vyvoj konceptu digitalni 3D loutky

5
5
Vyroba digitalni 3D loutky 5
Vyroba ovladaci a funkci digitalni 3D loutky 5

5

Finalizace a testovani digitalni 3D loutky

Platnost standardu
Standard je platny od: 26.04.2016 do: 20.10.2022
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Organizac¢ni a metodické pokyny
Pokyny k realizaci zkousky

Autorizovana osoba informuje, které doklady musi uchaze¢ predlozit, aby zkouska probéhla v souladu s platnymi

pravnimi pfedpisy.

Pfed zahajenim vlastniho ovéfovani musi byt uchaze¢ seznamen s pracovistém a s pozadavky bezpecnosti a ochrany

zdravi pfi praci (BOZP) a pozarni ochrany (PO). Zdravotni zpUsobilost neni vyzadovana.

Uchaze¢ predlozi autorizované osobé 30 dni pfed vlastni zkouskou:

e eprofesni Zivotopis

e +ukazky minimalné 3 digitalnich 3D loutek (ve formé videoprezentace a nebo nativnich dat) s uvedenim konkrétnich
¢innosti, které na prezentované loutce doty¢ny vykonal (na CD/DVD nosici)

Zkouska se sklada z ustni a praktické ¢asti. Jejim cilem je provéfit znalosti, schopnosti a dovednosti uchazece v poradi

dle kompetenci popsanych &asti A. Zejména je nutné provéfit znalosti uchazece v nasledujicich bodech:

e +dodrzovani technickych podminek zadavaci dokumentace

e kvalita ovladani loutky dana mirou interaktivity nebo dana mirou ovladatelnosti v realném ¢ase

Kompetence Zhotoveni 3D modelu lidské postavy ma proveéfit zakladni znalosti a dovednosti problematiky rigovani v

kritériich:

a) provéfit zejména teoretické znalosti problematiky rigovani v souvislosti s animaci

b) provéfit pouze zakladni znalosti modelovani, pficemz vytvarna predloha muize byt jina nez pro samostatné rigovani v
dalSich bodech

c) toto kritérium nema slouZit k ovéfeni kvality animace, ale k ovéfeni, zda dotyény chape zaklady techniky key-
animace

Pokyny ke kompetenci Planovani a vyvoj konceptu digitalni loutky a ke kompetenci Vyroba ovladacl a funkci digitalni
loutky:

Zkouseny nema kvuli Casové naroc¢nosti navrhovat feSeni celé loutky, ale pouze jejich fragmentd, napf.: inverzni
kinematika jedné ruky Ci nohy, inverzni kinematika patefe, spravné rigovani zapésti a podobny dil&i tkol.

Pfed zahajenim vlastniho ovéfovani uchaze& obdrzi od autorizované osoby zadani pro tvorbu digitalni 3D digitalni
loutky:

e evytvarné navrhy charakteru (profil, anfas, perspektiva)

e evytvarny koncept emoci a extrémnich p6z charakteru

e +pozadavky na funkce a ovladani pro animatory

Autorizovana osoba poskytne uchazeci ke zkousce:

e chotovou 3D loutku bez kostry (polygonalni model postavy bez kostry)

e enarigovanou humanoidni loutku pro potfeby ovéfeni dovednosti animace v kritériu hodnoceni Naanimovat na
poskytnuté digitalni loutce chlzi humanoidni postavy v rozsahu jednoho dvoukroku (walk cycle)
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Autori standardu

Autori kvalifikacniho standardu

Kvalifika&ni standard profesni kvalifikace pfipravila SR pro kulturu, ustavena a licencovana pro tuto éinnost HK CR a SP
CR.

Na tvorbé se dale podilely subjekty zastoupené v pracovni skupiné:
Bohemian Multimedia, spol. s r. o.

Alkay Animation Prague, s. r. o.

Ceské vysoké uéeni technické, Fakulta elektrotechnicka

Vit Rumler

Lukas Dubéda
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